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PREMESSA:

Il Nostro Istituto Comprensivo “al fine di sviluppare e di migliorare le competenze digitali degli
studenti e di rendere la tecnologia digitale uno strumento didattico di costruzione delle
competenze in generale” (L. 107 del 13/7/2015 commi 56-57-58-59), propone, all’interno del
proprio Piano Triennale per I'Offerta Formativa, la prosecuzione del Piano Nazionale per la Scuola
Digitale che sara promosso dalla figura di sistema dellAnimatore Digitale d’Istituto. La sua azione
saraindirizzata alla diffusione dell'innovazione nella scuola e delle attivita del PNSD, comprese quelle
previste nel Piano triennale dell’offerta formativa di Istituto attraverso la collaborazione con lo staff
della scuola e in particolare con il team digitale, operatori della scuola, dirigente, DSGA, soggetti
rilevanti, anche esterni alla scuola, che possano contribuire alla realizzazione degli obiettivi del
PNSD. L’animatore potra inoltre coordinarsi con altri animatori digitali del territorio, anche attraverso

specifici gruppi di lavoro.

IL PROFILO DELL’AD

L’Animatore Digitale sara, per il MIUR, una figura fondamentale per 'accompagnamento del Piano
Nazionale Scuola Digitale. Nellambito della realizzazione delle azioni previste nel POF triennale,
potra sviluppare progettualita su tre ambiti:

FORMAZIONE INTERNA:

Stimolare la formazione interna alla scuola negli ambiti del PNSD, attraverso I'organizzazione di
laboratori formativi, favorendo I'animazione e la partecipazione di tutta la comunita scolastica alle
attivita formative.

COINVOLGIMENTO DELLA COMUNITA SCOLASTICA:

Favorire la partecipazione e stimolare il protagonismo degli studenti nell’organizzazione di workshop
e altre attivita, anche strutturate, sui temi del PNSD, anche attraverso momenti formativi aperti alle
famiglie e ad altri attori del territorio, per la realizzazione di una cultura digitale condivisa.

CREAZIONE DI SOLUZIONI INNOVATIVE:

Individuare soluzioni metodologiche e tecnologiche sostenibili da diffondere all’interno degli ambienti
della scuola (es. uso di particolari strumenti per la didattica di cui la scuola si & dotata; la pratica di
una metodologia comune; informazione su innovazioni esistenti in altre scuole), coerenti con I'analisi
dei fabbisogni della scuola stessa, anche in sinergia con attivita di assistenza tecnica condotta da
altre figure.
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PIANO DI INTERVENTO

Coerentemente con quanto previsto dal PNSD, il presente Piano di Intervento, redatto dall’Animatore
Digitale dell’lstituto, intende configurare lo scenario di strategie, funzionali e coerenti con la realta
della nostra scuola, per la realizzazione di quel cambiamento culturale, metodologico, organizzativo
richiesto dalla realta digitale. Le linee programmatiche tracciate nel piano sono un proseguimento
delle azioni previste nel precedente anno scolastico, nella direzione di una sua definizione sempre
piu dettagliata e aderente al contesto. Alcune delle innovazioni richieste dal PNSD sono gia attive
nella nostra scuola e molte sono in fase di sviluppo, di conseguenza gli interventi previsti concorrono
alla crescita graduale degli obiettivi realmente perseguibili, nella logica della pratica riflessiva e del
monitoraggio trasparente delle azioni.

AMBITI E AZIONI

Il presente piano presenta le azioni ritenute prioritarie e percorribili; esse sono aggregate con
riferimento ai tre ambiti progettuali assegnati dal PNSD all’Animatore Digitale, ma & naturale che tali
ambiti non devono essere intesi come settori diversi e indipendenti dell’azione di innovazione che si
vuole promuovere, essi piuttosto vanno letti in un’ottica sistemica come necessari e complementari
aspetti di un progetto, per il quale il successo puo dipendere solo da un organico sviluppo delle sue
parti.

AMBITO FASE PRELIMINARE

Formazione interna + Somministrazione di un questionario informativo/valutativo per Ila
rilevazione delle conoscenze/competenze/tecnologie/aspettative in
possesso dei docenti per 'individuazione dei bisogni sui 3 Ambiti del PNSD
(Strumenti, Curricolo, Formazione)

* Produzione di dispense in formato elettronico per l'alfabetizzazione al
PNSD pubblicate nelle classi virtuali dell'Istituto Comprensivo;

+ Formazione specifica per I'’Animatore Digitale e del Team Digitale;

+ Partecipazione a comunita di pratica in rete con altri Animatori Digitali del
territorio e con la Rete nazionale.

Coinvolgimento  della + Pubblicizzazione e socializzazione fra i docenti del Piano Nazionale

Comunita Scolastica Scuola Digitale, attraverso la pubblicazione nel sito istituzionale dei
documenti relativi al PNSD.

+ Coordinamento con il Dirigente, lo Staff dirigenziale e le altre figure di

sistema.
* Sviluppo del Sito di Istituto per informazioni sul PNSD e iniziative della
scuola.
Creazione di Soluzioni * Ricognizione e mappatura delle attrezzature informatico-digitali presenti
Innovative nell’lstituto;

+ Aggiornamento, definizione e redazione condivisa e partecipata (docenti-
alunni- personale) di regolamenti per 'uso delle attrezzature e dei servizi
digitali della scuola.
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AMBITO INTERVENTI

Formazione interna

>

Formazione specifica per Animatore Digitale: partecipazione a comunita di
pratica in rete con altri animatori del territorio e con la rete nazionale.

Formazione del Team Digitale.

Formazione di base o avanzata per tutti i docenti sul’'uso degli strumenti
tecnologici (LIM, computer, tablet) e sull’'uso di software specifici per la
didattica.

Formazione sulluso della piattaforma Gsuite per l'organizzazione, la
didattica, la condivisione di attivita e la diffusione di buone pratiche;
formazione sull'uso del registro elettronico Argo € la corretta compilazione.
Formazione sull’'uso di ambienti di apprendimento: soluzioni on line per la
creazione di classi virtuali, social network;

Coinvolgimento di tutti i docenti all’utilizzo di testi digitali e al’adozione di
metodologie didattiche innovative.

Formazione per I'uso di applicazioni utili per l'inclusione.

Coinvolgimento della
Comunita Scolastica

a.s. 2021/2022

Creazione e coordinamento di un gruppo di lavoro costituito dal Dirigente,
dallAnimatore Digitale, dal DSGA e team digitale; successivamente
incrementato da docenti che sono disponibili a mettere a disposizione le
proprie competenze in un’ottica di crescita condivisa con i colleghi.

Coordinamento con lo staff di direzione, con le figure di sistema, con tecnico
informatico e dei gruppi di lavoro in funzione di iniziative digitali per
linclusione.

Creazione e implementazione di spazi web specifici di documentazione e
diffusione delle azioni relative al PNSD.

Implementazione e gestione di spazi digitali specifici per la raccolta di
documentazione e diffusione delle azioni relative al PNSD.

Raccolta e pubblicizzazione sul sito della scuola delle attivita svolte nella
scuola in formato multimediale.

Gestione di cartelle e documenti condivisi, con I'utilizzo delle piattaforme,
GSuite e Argo, per la formulazione e la consegna di documentazione, in
modo da favorire la dematerializzazione in tutti gli ambiti di esercizio delle
attivita:

programmazioni; relazioni; moduli e griglie; verbali...

Creazione di un gruppo di lavoro per 'ampliamento dell’utilizzo di ambienti
digitali di apprendimento virtuali, attraverso la piattaforma Google Classroom.
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Eventi aperti al territorio, con particolare riferimento ai genitori e agli alunni
sui temi del PNSD (cittadinanza digitale, sicurezza, uso dei social network,
educazione ai media, cyberbullismo).

Utilizzo della piattaforma Eipass per attivare corsi di certificazione informatica
per la comunita scolastica (alunni, docenti, personale Ata).

Partecipazione a bandi nazionali, europei ed internazionali.

AMBITO INTERVENTI

Creazione di
Soluzioni
Innovative

>

Individuazione e richiesta di possibili finanziamenti per incrementare le
attrezzature in dotazione alla scuola.

Creazione e mantenimento di un repository d’Istituto per aree tematiche, in
modo da favorire la condivisione di materiale prodotto.

Utilizzo di nuove soluzioni digitali, hardware e software, piattaforme virtuali
per la didattica, archivi cloud.

Mantenimento e sviluppo del Canale YouTube per la raccolta di video delle
attivitd svolte nella scuola.

Potenziamento e utilizzo della piattaforma G-Suite (strumenti di condivisione,
di repository, di documenti, e classi virtuali).

Potenziamento dell'utilizzo del coding nella didattica e del pensiero
computazionale con software dedicati.

Mantenimento del repository d'istituto per la condivisione della
documentazione e del materiale prodotto a cura della comunita docenti.

Partecipazione ai bandi sulla base delle azioni del PNSD.

La progettazione in ambito PNSD potrebbe subire variazioni 0 aggiornamenti a seguito di bisogni o
modifiche non prevedibili in fase di programmazione.
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